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Introduccion

Instituto Superior Formacion Docente y Técnico N° 56 (1.S.F.D y T N°56) ubicado en la
ciudad de Gonzalez Catéan en la localidad de la Matanza en Provincia de Buenos Aires-
Argentina, es una institucion terciaria no universitaria. Fue fundada en el afio 1987 y de
gestion puablica en la escuela primaria (EPN°28) iniciando con la carrera de formacion
docente Nivel Primario, siendo su especialidad desde entonces, la formacion docente. El
instituto, por méas de 34 afios ha formado a educadores del saber, tanto para Nivel Primario e
Inicial y Nivel Superior; en el afio 2000 da inicio la carrera de formacion docente en
Matematica, representado en Figura 1.

En contexto de Aislamiento Social Preventivo Obligatorio (ASPO) y Distanciamiento Social
Preventivo Obligatorio (DISPO), en 2020, el I.S.F.D y TN°56 llevo adelante la
implementacion de sus clases a través de un entorno virtual de ensefianza y aprendizaje, en
el que docentes y alumnos compartieron un espacio de trabajo, de comunicacion, interaccion,
y acceso a recursos de interes. La institucion, fue construyendo a partir de marcos normativos
jurisdiccionales fundamentaciones para la inmensa complejidad de orientar, acomparar la
labor docente, esto llevo a desafiar y pensar propuestas formativas educativas que adoptan
modelos diversos y no definitivos, de acuerdo con la situacion sanitaria del distrito. En el
inicio del 2021, el desafio de la comunidad educativa, la centralidad de la tarea era y fue
mantener el vinculo pedagogico, que es un vinculo con y por la ensefianza, que busco
construir lo comun; el relevamiento del documento Ciclo lectivo 2021 permite analizar una
mirada como la institucion de contexto marca unas lineas generales para los docentes en el
disefio de sus clases. La comision de Célculo designada por la docente Titular Tajeyan Silvia,
la misma estableci6 durante el ciclo la configuracidn de sus clases en el aula virtual, que le
permitio llevar el control de la asistencia de sus alumnos, la entrega de actividades practicas,
el registro de examenes y sus notas, carga y descarga de contenidos, manejos de grupos,
informacion de novedades a través de una seccion noticias virtual, comunicacion entre todos
los integrantes de la catedra, tanto docentes como alumnos, via mensajeria interna del
sistema. .
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Figura 1. Instituto Superlor Formacion Docente y Técnico N°56 (Jaime, W 2022)

La catedra Célculo del 2 afio de estudio Campo Especifico del profesorado en Matematica,
espacio seleccionado para la realizacion de “las practicas”, cumple con los Lineamientos
Curriculares Nacionales (Res. CFE N° 24/07) que establecen los distintos planes de estudio
cualquiera sea la especialidad o modalidad. Se desprende de la Entrevista realizada a la
docente “TAJEYAN” que, de 25 inscriptos a la catedra, 11 del total son recursantes y a
finalizar el afio los estudiantes que regularizaron la catedra fueron de 15 estudiantes. Algunos
de los trabajos de sus trayectorias marco una ausencia de participacion en entrega de
practicas, poca participacion en foros destinados a la participacion colaborativa ejemplo
Unidad curricular Derivada —Aplicaciones y una falta de vinculacién teérica - aplicada.
Desde la encuesta Cursada Virtual realizada a los estudiantes de catedra Célculo del 2 afio de
estudio Campo Especifico del profesorado en Matematica, se desprende que ante la
indagacion “En caso de no poder acceder a una computadora, ¢usas el celular para conectarte
a internet?” la cual arrojo una marca del 80% en el uso del celular, marca una realidad desde
donde llevan adelante su formacion en lo que cotidianamente se notifica como virtualidad.
Las necesidades se pueden definir como el hueco entre como se encuentra la situacion actual
mencionada de los estudiantes ante el conocimiento, sus caminos de aprendizaje a través del
recurso tecnolégico mas implementado, la capacidad del mismo y cémo deberia ser esa
situacion en la construccion de conocimientos de las y los estudiantes en formacion, a través



de intervenciones de ensefianza que favorezcan aprender, al mismo tiempo, que apoyar,
acompafiar y fortalecer la tarea docente en la compleja situacion.

Marco tedrico

Estas realidades enmarcadas desde sus actores principales la institucién- docentes —
estudiantes permitié entender de qué manera ante una situacion excepcional se viene
sosteniendo el vinculo pedagoégico en la educacion y la continuidad de las trayectorias
educativas. Por lo tanto, la manera de aprender ha cambiado, por ende, la forma de ensefiar
justificadas desde un sentido del Disefio Curricular para ISFD — la concepcion actual de
ensefianza en escenarios digitales, los siguientes extractos marcar nivel de lo referenciado:

“Es imperativo transformar las practicas docentes para que sean eficaces en la sociedad del
conocimiento, en la cual los objetivos de la escuela son cada vez mas ambiciosos y donde la
autoridad tradicional de las instituciones esta en permanente cuestionamiento” (Zinny,G
,2017)

“Los intercambios virtuales configuran nuevos rasgos culturales a medida que tales
intercambios se densifican y expanden hacia una gama creciente de ambitos de vida de la
gente. Al respecto se habla cada vez mas de “culturas virtuales” para aludir a los cambios en
las préacticas comunicativas por efecto de medios interactivos a distancia, que modifican la
sensibilidad de los sujetos, sus formas de comprension del mundo, la relacién con los otros
y las categorias para aprehender el entorno. Las culturas virtuales son mediaciones entre
cultura y tecnologia, constituyen sistemas de intercambio simbdlico mediante los cuales se
configuran sentidos colectivos y formas de representarse lo real”. Martin Hopenhayn (2003)

Ante tal desafio, considero la necesidad de elaborar una propuesta docente de intervencion
practica orientada a colaborar en la superacién de los inconvenientes que presenta en el
campo especifico de optimizacion - Derivada. Los cambios interpelan a los docentes y a los
actores en general, planteando la necesidad de una nueva mirada y un nuevo rol para
incorporar su uso. (Dussel, I. 2011)

Para ello, la realizacion de un disefio desde las practicas en escenarios digitales, buscara un
alto grado de compromiso de los participantes, trabajando en equipo, analizando los
contenidos propuestos y proponiendo iniciativas para profundizarlos. Ante la situacion
sanitaria descripta, y la continuidad en 2021 del formato educacion a distancia designada
para los ISFD, la propuesta se llevara mediante la modalidad virtual. Ademas, buscando el
intercambio de experiencias y el debate interno, la modalidad formativa elegida es el e-
learnig. A partir del trabajo en proyecto se encontrara en forma general el desarrollo de la
base de la propuesta didactica fundamentada desde el marco metodoldgico situado en el
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y promover una educacién tecnoldgica consciente
y responsable de la orientacion de su funcidén educativa la que permitird alcanzar esas
finalidades en el aula virtual del espacio de catedra Calculo del 2 afio de estudio Campo
Especifico del profesorado en Matematica del ISFDY TN°56.



En este enfoque se presenta el problema, se identifican las necesidades de aprendizaje, se
busca la informacion necesaria y finalmente se regresa al problema. En el recorrido que viven
los alumnos

Metodologia

El aprendizaje basado en proyectos (ABP), es la formula que se ajusta a la perfeccion con el
proyecto “ARMADO DE UNA CAJA DE CARTON”. Supone a los estudiantes un reto en
su proceso formativo que se ubica entre el dominio de la situacion (pues en apariencia se
sentian capaces de asumirlo) y el desconocimiento (comprendian que le faltaban
herramientas para llevarlo a cabo). Este era el punto que Vygotsky (1986), establecia como
el ideal para abordar un aprendizaje significativo.

En este sentido se intentd lograr la integracion de espacios (dentro del aula — fuera del aula),
en la multidisciplinariedad (necesitdbamos conocimientos y capacidades diversas), en la
creatividad (de los estudiantes puede participar abiertamente de la toma de decisiones), en el
trabajo para la comunidad. El recorrido inicia en el AULA VIRTUAL CALCULO 1, una
plataforma virtual tipo LMS (como Moodle espacio que la institucion destina para realiza sus
practicas) a la que se ingresa con una suscripcion siendo estudiante matriculado. Alli
encontrardn junto con la bienvenida, la propuesta de aprendizaje y el cronograma de
actividades, Seccion reccorrido de la propuesta:

RECORRIDO VIRTUAL PRESENTACION

¢Cdmo evaluamos este camino de ensefianza? El proceso de ensefianza- aprendizaje basado
en la metodologia ABP permite a través de RUBRICAS! analizar en cada grupo una
retroalimentacion especifica de sus fortalezas y debilidad, de tal modo que puedan
aprovechar posibilidades y rectificar las deficiencias identificadas. La retroalimentacion en
este sentido no posee calificaciones positivas 0 negativas, mas bien tiene un propoésito
descriptivo, identificando y aprovechando las tareas a mejorar observado en Figura 2.

1 Polo,] 2012 “Una matriz de evaluacién o "rGbrica" es una tabla de doble entrada donde se describe la “escala de logro” con sus
correspondientes indicadores, generalmente relacionados con objetivos de aprendizaje, que se utilizan para evaluar un “grado de dominio”
de un desempefio o una tarea, de complejidad alta.


https://www.thinglink.com/scene/1514667346210324482

Nota: La clave de correccidn recoge las congignas previstas. No obstante, el profesar
podra recomendar otros indicadores en caso que, en su grupo o en algln caso
particular, se hayan manifestado otros comportamientos o particularidades que
merecen ser registrados. ES EL PROFESOR QUIEN HA ACOMPARADO EL PROCESOY,
DENTRO DE EL, EMERGEN SITUACIONES NO PREVISTAS ¥ QUE NADIE MEJOR QUE EL

PROFESOR PARA VALORARLAS!

1.- Presentacidn y defensa del PRODUCTO FINAL {20 puntos)
2.- Presentacidn del RECORRIDO VIRTUAL (40 puntos)

3.- Utilizaciéin del RECORRIDO VIRTUAL (20 puntos)
4.- Condlusiones (20 puritos)

3.- Utilizacion del RECORRIDO 4.- Conclusiones (20 puntas)

TEAMS:

Nombre | 1. Presentacion y defensa del | 2.- Presentacion del RECORIDO
¥

Apellido

PRODUCTO FINAL (20 puntos) VIRTUAL (40 puntos) VIRTUAL (20 puntos)
Cumple con la Defensadel | Proponeun | Dispone de Indica el Relacion entre | Relaciona las | Sevincula el
estructura oral disefia herramientas | contextode | el disefio del PF | actividadesy | contexto de
sugerida. Posee Del PF adecuado. de aplicacion, | yelaporte para |  recursos aplicacion con
un formato presentado | Justificala | comunicacion | potencialidades | concretarlas | propuestosy las
adecuado. Utiliza (10p) utilizacidn de | y estudiantes ¥ posibles patencialidades el PF potendialidades
bibliografia en la matriculados | dificultades de indicadas y disefiada y dificultades
forma adecuada herramienta (20 la utilizacion | solucionar las (10p] del RV
(10p) seleccionada. del RV (10p) dificultades propuesta y las
Prapane previstas. concepcianes
FECUrs0s, Posibilidades de aprendizaje.
actividades y delRVenla {10p)
farmas de gestion de
evaluacidn recursos
(20p) digitales (10p)

Figura 2. Actividad secuenciada n°2 (Jaime, W 2022)

Desarrollo

Las resoluciones presentadas por los estudiantes en cada actividad secuenciada permitieron
ver un avance en los distintos desempefios, el siguiente caso recupera la produccion del
estudiante Javier Pereyra. RESOLUCION representada en Figura 3.

g

Figura 3. Actividad secuenciada n°2 desarrollada (Jaime, W 2022)
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Se presentd el proyecto como proceso de validacion técnica a docentes referentes del nivel
Superior de Formacién Docente y en Matematica a través de breves entrevistas a las docentes
Sandra Cafias & Nancy Montera, los criterios de validacion empleados fueron:

Criterio comunicacioén, el mismo analizara el grado de comunicacion, o grado de
interaccion entre el medio y el usuario, indicando las facilidades a nivel de recursos
y

medios que ofrece el entorno para interactuar con el usuario destinatario.

Criterio facilidad de comprensidn, analizara la capacidad que ofrece el entorno de
virtual de aprendizaje para usar sus recursos en tareas y condiciones de uso grupal.
Criterio aprendizaje - Trabajo colaborativo, permitird comprender el aprendizaje y
trabajo colaborativo en la cual se establece de qué manera los usuarios evaltan e
interacttan con el producto a través del grado de asimilacion de conocimientos.
Criterio facilidad de Uso, cuantifica el grado de satisfaccion del usuario frente a la
resolucion de la problematica a abordar.

Licenciada- profesora Sandra Cafas:

La presentacion y redaccion de las consignas es clara y puntual. Los videos y audios
explicativos que se incluyen favorecen la interpretacion y el recorrido por la
propuesta.

Las actividades, permiten abordar el tema “optimizacion matematica” a partir de una
situacion problematica concreta y contribuyen a estimular la interpretacién empirica
de la misma. Tanto, las actividades, como el material resultan atractivos por
desarrollarse en torno de una situacion proxima a la realidad cotidiana, y, ademas,
presentan cierto grado de originalidad al proponer su abordaje desde Ila
implementacion de diferentes recursos tecnologicos. Por su parte, la distribucion del
tiempo y la evaluacidn es acorde a la propuesta presentada.

Solo explicitaria si el tiempo de presentacion de cada grupo, por medio de Meet, seria
de dos horas en total o de dos horas entre todos los grupos y revisar redacciones en
imagenes gque presentan algunos errores.

Licenciada- profesora Nancy Montera:

Se observan consignas claras.

El material utilizado es acorde a la propuesta.

Tanto el material como las actividades, como son abordadas, permiten abordar los
objetivos propuestos muy eficientemente.

Es posible generar el acceso a los conocimientos previamente establecidos a través
del

material y las actividades elaboradas a tal efecto.

Tanto el material como las actividades son sumamente atractivos.

Se observa mucha originalidad en cuanto al uso de los materiales como asi también a



e las actividades que se han propuesto.

e Los canales de comunicacion son muy efectivos para desarrollar este trabajo.

e Al presentar una gran variedad de recursos tecnoldgicos se asegura su facil acceso.

e La evaluacién abarca todos los aspectos involucrados en las actividades, por tal
motivo

e brindara mucha informacion al llevarla a la préactica.

e La metodologia utilizada es muy conveniente para abordar este tema desde distintos

e espacios curriculares.

e Esuna muy buena propuesta, pues permite utilizar enlaces, hipervinculos, botones de
accion, etc., que permiten ampliar un contenido y abordarlo desde el aprendizaje
significativo.

Discusion:

Este trabajo aporta estrategias sobre la utilidad de la implementacion de un entorno virtual
de ensefianza aprendizaje como recurso didactico del abordaje en la Optimizacion
desarrollado desde la 6ptica ABP para la mejora en la participacion, entregas de trabajos y
los foros permitiendo adaptar los materiales, recursos y actividades para que puedan ser
utilizados o resueltas desde los celulares. Teniendo en cuenta el eje tematico “La prdctica

profesional y la produccion de conocimiento” se desprende las siguientes lineas de
discusiones:

e ;Como utilizar las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion Social (T1Cs) para
generar reservorio de produccion cientifica: material relacionado con la profesion
producido por integrantes de la carrera del profesorado en Matematica en la catedra
Calculo (determinacion de las conceptualizaciones de Derivada, entre otros)

e ;De qué manera se pueden utilizar los recursos tecnolégicos como herramienta para
la ensefianza de la Matematica? Ya que no es Util el mero visionado de un video (0
uso de un software); lo importante son las actividades de indagacidn, analisis critico
y reconstruccion que se hace con ese material

e ;Qué nuevos roles surgen a partir de capacitacion del recurso humano, cursos y
seminarios relacionados con la profesion para que personas pertenecientes al Sistema
Educativo puedan tener acceso y que actualmente estan administrando experiencias
virtuales en Ciencia y a través de la plataforma a desarrollar posibilite nuevas
estrategias de intervenciones didacticas en el aula?
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